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Matematicas Aplicadas
para Diseno de Videojuegos

1. Introduccion.
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« ¢ Queé son las matematicas?
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« ¢ Queé son las matematicas?

— Es una ciencia que, a partir de notaciones
basicas exactas y a traves del razonamiento
l0gico, estudia las propiedades y relaciones
de los entes abstractos (numeros, figuras

geometricas, simbolos).
»  Fuente: Wikipedia.
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« ¢Para que necesitamos
las matematicas en el
diseno de videojuegos?
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 Variables de estado.
 Viewing y diseno de camaras.
 Cinematica.

 Colisiones.

 Procesamiento de imagenes.
« Inteligencia Atrtificial.

« Sonido.
 Rendering.

e Y mas...
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Variables de estado

* Muchos de los datos en los videojuegos son
operaciones simples, generalmente sumas y
restas.

« Estos datos son mostrados en los HUDs (Head-
up display), los cuales cambian segun diversas
acciones en el videojuego; o en los resultados
finales de un nivel o del videojuego.
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Variables de estado

Si se dispara: el contador de balas disminuye.
— n_balas=n_balas -1

Si es atacado, el dano aumenta o la resistencia disminuye.
— dano = dafno + dano_producido

En las estadisticas del juego se pueden mostrar el
porcentaje de enemigos matados:

— porcentaje_enemigos = (n_enemigos_matados / n_enemigos) * 100
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 N° de vidas.
* Puntaje.
 N° de Monedas.
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Variables de estado
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Variables de estado
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Keel was in

Keel: TripleUras
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Variables de estado

 Resistencia.
* N° de balas.
 N° de muertes,
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Variables de estado

19- 769,690 007> |
- v T T D —...
o . ////// L 77 /i
SPIDER-MAN ~ THANOS

Jcl):zy S

»

1086 0 L
"w\

Fernando Gonzalez



r == 3
& = Matematicas Aplicadas

Disefio de Camaras
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Disefio de Camaras

« Las camaras ya no son tan simples: Necesitan
~_cinematica.
& 5 = ‘-” Fernando ga-nzﬂlez
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* La posicion de la camara puede cambiar
dinamicamente.
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Cinematica
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Cinematica
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Cinematica
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Colisiones
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Colisiones
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 Collision Box 3D
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Colisiones
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Rendering
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Left-chck and drag to draw an object, 0 objects selected.

« Modelamiento 3D
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Rendering

« Diseno de luces / sombras.
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Rendering
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Conclusion

« Cada vez necesitamos “mas realidad” en los
videojuegos y para modelarla lo hacemos en
base a principios matematicos.
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Preguntas ¢ ?

Fernando ganzﬁblez



